J1 BPE 5: Grundlagen der Programmierung

Informationsmaterial

Informatik

L1_1.2 Struktogrammer

1 Der hus - Struktogrammer (Version: 97.05)

Bei dem hus - Struktogrammer (Version 97.05) handelt es sich um ein Software-Tool, das
eine digitale Erstellung von Struktogrammen ermaoglicht.

Nach dem Start der Software kann ein Benutzername
eingegeben werden. Das Eingabefenster kann aber auch

mit 'OK' Ubersprungen werden.

Ein neues Struktogramm wird mit der Befehlsfolge

Datei
Neu

oder mit Hilfe der Schaltflache E erzeugt.

hus Struktogrammer

Datei  Ansicht Optionen Fenster Hilfe

L=

Struktogrammer-Benutzer >

Benutzername eingeben:
I

Der Benulzername wird z.B. auf dem
Ausdruck in der Fusszeile verwendel

v Dialog beim Start anzeigen

Das Struktogrammer-Fenster
enthalt nun die Zeichenflache fir
die Struktogramm-Elemente sowie
eine Element-Toolbox.

L= E

W 0K
hus Struktogrammer
Datei Bearbeiten 5tGr-Elgfent  Ansicht Optionen  Fenster  PR[fe

|E ~  Element-Toolbox

P "Struktogra... EI LX

Sollte die Toolbox nicht sichtbar X
sein, kann sie tiber die Befehlsfolge Procedure
Ansicht L

i
{

Element-Toolbox

angezeigt werden.

Die GroRe des Struktogramms und
der Zeichenflache kann Uber die
jeweiligen Seitenrander mit Hilfe
der Maus beliebig vergréBert und

[
[

Element-Toolbox

verkleinert werden.

Mit einem Doppelklick auf den Struktogrammtitel ("Procedure")

kann in einem Mini-Editor ein neuer Titel vergeben werden.

il
Aufgabe 1

| ——

o
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Die im Struktogramm bendtigten
Strukturelemente werden in der
Element-Toolbox aktiviert und mit
der veranderten Mausanzeige an
die gewlinschte Stelle im Strukto-

gramm eingefligt (Drag & Drop).\

il

Tﬁxufgabe 1
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T "Struktogramm”-1 Eine eingefligte Sequenz enthélt den Text 'Anweisung'. Der Mini-
Aufgabe 1 Editor (Doppelklick) ermoglicht die Eingabe einer konkreten
\Anweisung Anweisung (z.B.: kara, gehe einen Schritt vorwarts).

Elemente eines Struktogramms

In den einfiihrenden Beispielen zu den Grundlagen der Programmierung x| Stor
werden die Strukturelemente
Sequenz, - = =
Wiederholung §>
Alternative
o |

—p

thematisiert. Die entsprechenden Symbole stehen in der Element-Toolbox zur
Verfligung.

]
]
[——[
Ei

Sequenz

Um Sequenzen in ein Struktogramm einzufligen, muss das

Sequenz-Symbol aktiviert werden (Klick auf |&== ). Danach il
andert sich die Mausanzeige in einen geschwungenen Pfeil Aufgabe 1
mit Sequenz-Symbol. AnschlieBend muss mit der Maus auf Anweisung

die Stelle gezeigt werden, an der das Element eingefiigt — Anweisun
werden soll. Elemente konnen auch zwischen bereits vor-
handenen Elementen eingefligt werden.

Um ein Gberflissiges bzw. falsch eingefiigtes Element aus dem Struktogramm zu entfernen,
muss dieses markiert und mit der Entfernen-Taste geldscht werden.

Wiederholung (Schleife)

Das Strukturelement 'Wiederholung' zeigt eine Zeile fiir den

Schleifenkopf (Bedingung). [T "Struktogramm-1

Der Schleifenkdrper wird eingeriickt dargestellt. Im Schleifen- Aufgabe 1
korper kdnnen weitere beliebige Strukturelemente eingefiigt Anweisung
werden. Bedingung
Die Aufgaben zur Wiederholungsstruktur finden Sie in Anweisung
L1 2 1bisll 3 2
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Alternative (Verzweigung)

Das Strukturelement 'Alternative' zeigt eine Zeile fur die
Verzweigungsbedingung (Bedingung).

E “Struktogramm”-1

Darunter kdnnen in zwei Spalten die Strukturelemente einge-
fligt werden, die im Ja-Fall (linke Spalte) bzw. Nein-Fall (rechte
Spalte) zu beachten sind.

Die Aufgaben zu den Alternativen finden Sie in
L1 4 lundll 4 2

Aufgabe 1

Anweisung

Bedingung
J M

Dokumentation eines Struktogramms

Das erstellte Struktogramm kann mit der Befehlsfolge
Datei
Export to Clipboard

in die Zwischenablage kopiert und anschliefend in einem Textver-
arbeitungsdokument eingefligt werden.

E "Struktogramm”-1 EI@
Aufgabe 1
Anweisung

Anweisung

Bedingung

J Bedingung

Anweisung Anweisung

Anweisung

@S 0&2H- Dokument1 - Word
START EINFUGEN ENTWURF SEITENLAYOUT VERWEISE SENDUMNGEM

ﬁ Arial M A A Aa- %

i = m b
Emffgen v F K U-asex. x A-%-4-

[Zwischena.. & Schriftart [F]
L 2 1 Y 1 2 3 4 5 6 7 8 3 10 1

Dokumentation eines Struktogramms

Aufgabe 1

~ Anweisung
Anweisung
Bedingung

J Bedingung

w Anweisung Anweisung
Anweisung

L1_1_2 Information Struktogrammer.docx

@ hus Struktogrammer

Datei Bearbeiten 5tGr-f
Meu
Offnen...
Schliefen
Speichern

Speichern unter...

Export to Metafile...
Export to Clipboard

Drucken...
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2 Der hus - Struktogrammer (Version: v0.9.1 - Java)

Bei dem hus-Struktogrammer (Version
v0.9.1) handelt es sich um ein Software-
Tool, das eine digitale Erstellung von
Struktogrammen ermdoglicht.

Nach dem Start der Software erscheint
die Programmoberflache mit vier Be-
fehlsmenis und zwei aktiven Befehls-
schaltflachen ('Neues Struktogramm' E
und 'Struktogramm laden' |:| ) sowie
einer leeren Zeichenflache.

[ hus Struktogrammer v0.9.1 - O X
Datei Stgr-Elemente Optionen Hilfe
O|
-
(] I D] |
Statuszeile... J Clipboard:

Ein neues Struktogramm wird mit der Befehlsfolge

Datei
Neu

oder mit Hilfe der Schaltflache

Q

Das Struktogrammer-Fenster enthalt nun
eine Element-Toolbox und eine Zeichen-
flache fir die Struktogramm-Elemente.

Die GroRe der Zeichenflache kann liber
die jeweiligen Seitenrander mit Hilfe der
Maus beliebig vergrofRert und verkleinert
werden.

erzeugt.

EIement/-TooIbox

E hus Struktogrammer v0.9.1

Datei Stgr-Elemente Optionen Hilfe

O. H g

/—Dx

Funktion 0
| _‘_'—'_'_'_'_'_'_'_'_,_,_,—

MmD

[1]

q Il

[¥]

JCIipboard:

Mit einem Klick in die Zeile des Struktogrammtitels ("Funktion 0") kann ein neuer Titel

vergeben werden.

Die im Struktogramm bendétigten Struktur-
elemente werden in der Element-Toolbox
aktiviert und mit der veranderten Maus-
anzeige an die gewiinschte Stelle im
Struktogramm eingefiigt (Drag & Drop).

Strukturelement Sequenz
o

/

== e [ (] 22 (e

Datei Stgr-Elemggfe Optionen Hilfe
(] am
| 0 [*

Aufgabe 1

Anweisung:

Eine eingefligte Sequenz enthalt den Text 'Anweisung'. Ein Klick in diese Zeile ermdglicht die
Eingabe einer konkreten Anweisung (z.B.: kara, gehe einen Schritt vorwarts.

Entsprechend kbnnen weitere Struktur-
elemente in das Struktogramm eingefligt
werden.

L1_1_2 Information Struktogrammer.docx

Datei Stgr-Elemente Optionen Hilfe

02 & = .

m C
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Elemente eines Struktogramms

In den einfiihrenden Beispielen zu den Grundlagen der Programmierung werden die
Strukturelemente

thematisiert. \ / /
A . 2
e e (] [ O O

Sequenz

Sequenz

Um Sequenzen in ein Struktogramm einzufligen, muss das
Sequenz-Symbol aktiviert werden (Klick auf |&=1 ). Danach
andert sich die Mausanzeige in einen geschwungenen Pfeil
mit Sequenz-Symbol. AnschlieBend muss mit der Maus auf
die Stelle gezeigt werden, an der das Element eingefligt
werden soll. Elemente kdnnen auch zwischen bereits VOF\P
handenen Elementen eingefligt werden.

Funktion Wiederholung Alternative

Aufgabe 1

kara, gehe einen Schritt vorwarts

kara, gehe einen Schritt vorwarts

in Clipboard ausschneiden
ins Cli
Element verschieben

Element dublizieren

entfernen

Wiederholung (Schleife)

Das Strukturelement 'Wiederholung' zeigt eine Zeile  [patei stgrElemente Optionen Hilfe
fir den Schleifenkopf (While ...), in der die Schleifen- ) H

bedingung eingetragen wird.
Der Schleifenkorper wird eingeriickt dargestellt. Im Aufgabe 1
Schleifenkorper konnen weitere beliebige Struktur- Arwe
. .. . . nWeisung
elemente eingefligt werden. Die konkreten Anwei-
While _.

sungen werden wie oben beschrieben eingetragen.

Die Aufgaben zur Wiederholungsstruktur finden Sie Anweisung:
in den Arbeitsauftragen L1 2 1bisL1 3 2.

L1_1_2 Information Struktogrammer.docx

Um ein Gberflissiges bzw. falsch eingefligtes Element aus
dem Struktogramm zu entfernen, muss im Kontextmeni
(rechte Maustaste) zu dem zu I6schenden Elements die
Option 'in Clipboard ausschneiden' gewahlt werden.

S ]
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Alternative (Verzweigung)

Das Strukturelement 'Alternative' zeigt eine Zeile fur die
Verzweigungsbedingung (/st..?). Hier wird die konkrete
Bedingung fiir die Verzweigung eingetragen.

Darunter konnen in zwei Spalten die Strukturelemente
eingefligt werden, die im Ja-Fall (linke Spalte) bzw. Nein-
Fall (rechte Spalte) zu beachten sind.

Die Aufgaben zu den Alternativen finden Sie in den
Arbeitsauftragen L1_4_1und L1_4 2.

Dokumentation eines Struktogramms

Datei Stgr-Elemente Optionen Hilfe
O PR by
| c B

Aufgabe 1

Anweisung

Ist . 7

T

J

Das erstellte Struktogramm kann fiir einen spateren Zugriff gespeichert werden. Die gespei-

cherte Datei erhalt den Dateinamenszusatz .stgr und kann
ware geoffnet werden.

Zur Dokumentation des Arbeitsergebnisses bietet sich an,
das Struktogramm als Grafikdatei zu exportieren.
Befehlsfolge:
Datei
Export to PNG ...
(Die gespeicherte Graphikdatei erhalt den Dateinamens-
zusatz .png.)

AnschlieBend kann das Struktogramm als Bild in ein
Textverarbeitungsprogramm (z.B. Microsoft Word)

nur mit der Struktogrammer-Soft-

Datei | Stgr-Elemente Optionen Hilfe

Neu

_ -
Offnen..
Schliessen
Speichern CtrkS  ritt vorwarts
Speichern unter ... ritt v Orwarts

ritt vorwarts

Export to SVG...
Export to PNG ritt vorwarts
[ | Struktogramm als png-Grafik exportieren |

eingefligt werden. Beenden AlLF4
BEfEhlsfolgEZ B o-0&d- Dokument? - Ward
E|nfu en START EINFUGEN ENTWURF SEITENLAYOQUT VERWEISE SENDUNGEN
& i Arial 11 KA Aav be TECT ==
. D ra - - A a- /3 AaBH
Bllde'Ar D . Einfigen " F K U »abex, x* A~ aky | A - Stan
us atel Zwischena... = Schriftart [F]
L 2 1 X 1 2 3 4 5 [ 7 8 3 10 11

Dokumentation eines Struktogramms

Aufgabe 1

~ Anweisung

Anweisung

Bedingung

J Bedingung

Anweisung Anweisung

Anweisung

L1_1_2 Information Struktogrammer.docx

Seite 6 von 6



	L1_1.2 Struktogrammer

